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รายละเอียดของรายวิชา 
 

มหาวิทยาลัยเอเชียอาคเนย์ 
SOUTHEAST ASIA UNIVERSITY 

คณะ/หลักสูตร/สาขาวิชา  คณะศิลปศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

  หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1.1 รหัสและช่ือรายวิชา         
รหัสวิชา 832103            ชื่อรายวิชา (ภาษาไทย) พืน้ฐานเทคโนโลยีดิจิทัล       
                                                (ภาษาอังกฤษ) (Digital Technology Fundamentals) 

1.2 จ านวนหน่วยกิต                  3 หน่วยกิต               (3-0-6)  

1.3 ประเภทของรายวิชา  
ระดับปริญญาตรี  
 ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิต   วิชาเฉพาะ   กลุ่มวิชา  แกน   เอกบังคับ  เอกเลือก  
  วิชาเลือกเสรี  
  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
       กลุ่ม   ทักษะทางปัญญา            ทักษะการมีปฏิสัมพันธ์  
               ทักษะการเป็นผู้น าตนเอง   ทักษะทางด้านดิจิทัล 
ระดับปริญญาโท และระดับปริญญาเอก 

 หมวดวิชาเสริมพ้ืนฐาน  หมวดวิชาบังคับ  หมวดกลุ่มวิชา....................................................... 
1.4 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา        

1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อ.อภิชาติ ค าปลิว 

2) อาจารย์ผู้สอน อ.อภิชาติ ค าปลิว 

1.5 ภาคการศึกษา/ ชั้นปีท่ีเรียน (ตามแผนการศึกษาของหลักสูตร)  
ปีการศึกษาที่ 2568 ภาคการศึกษาที ่1 ชั้นปีที่เรียน 1   

1.6 รายวิชาบังคับก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)  
รหัสวิชา.........................  ชื่อรายวิชา......................................................................................  

1.7 รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี)  
รหัสวิชา........................  ชื่อรายวิชา......................................................................................  

1.8 สถานที่เรียน   
 Onsite ห้อง บรรยาย1 อาคารพลกฤษณ ประโมทะกะ มหาวิทยาลัยเอเชียอาคเนย์  
 Online หลักสูตร (ระบบการศึกษาทางไกลทางอินเทอร์เน็ต) 

1.9 วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด   



SAU-OBE-03  
  

วันที่ 15 กรกฎาคม 2568 

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

2.1 จุดมุ่งหมายของรายวิชา  
1) เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจองค์ประกอบของฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และหลักการท างานของระบบดิจิทัล 
2) เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์การแทนข้อมูล อัลกอริทึม และการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  
3) เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์และสื่อสารความรู้พ้ืนฐานด้านเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านการน าเสนอ   
4) เพ่ือพัฒนาความรู้พื้นฐานด้านเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรมตามแนวทาง OBE 

2.2 วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

ปรับปรุงให้สอดคล้องกับ PLOs (PLO1, PLO2, PLO3) ตามแนวทาง OBE และ AUN-QA 
เน้นการเรียนรู้เชิงรุกและการน าเสนอผลงาน 

  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรและผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้าน 
(ไม่จ าเป็นต้องเลือกทุกช่อง) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 
สามารถสืบค้น และ
วิเคราะห์ประเด็นปัญหา
ด้วยการบูรณาการความรู้
ทางวิชาการอย่างเป็น
ระบบ เพ่ือพัฒนาโครงงาน
เทคโนโลยีดิจิทัลและ
นวัตกรรมอย่างมีเหตุผล 

K S E C CLO1: สืบค้น วิเคราะห์ 
และบูรณาการความรู้ด้านพื้นฐานเทคโนโลยีดิจิทัลได้อ

ย่างเป็นระบบ 
เพ่ืออธิบายหลักการและประยุกต์ใช้ในการพัฒนาโครงง

านเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรมอย่างมีเหตุผล 

✓    

PLO2  
สามารถวิเคราะห์
เปรียบเทียบข้อมูลเชิง
ตัวเลขเพื่อการตัดสินใจที่
น่าเชื่อถือด้วยทักษะ
ปัญญาเพ่ือสร้างสรรค์
ผลงานโครงงานเทคโนโลยี
ดิจิทัลและนวัตกรรม 

K S E C CLO2: 
วิเคราะห์และเปรียบเทียบข้อมูลเชิงตัวเลขและเหตุผลเ

ชิงตรรกะด้านพ้ืนฐานเทคโนโลยีดิจิทัล 
เพ่ือการตัดสินใจที่น่าเชื่อถือและสร้างสรรค์ผลงานโครง

งานเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 

 ✓   

PLO3  K S E C 
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หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 

• 3.1 ค าอธิบายรายวิชา (Course Description) 
 คอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ โครงสร้างคอมพิวเตอร์ โครงสร้างเชิงตรรกะ โครงสร้างทางกายภาพ กฎของมัวร์ บิต ไบต์ 
ไบนารี่ และการแทนข้อมูล อนาล็อกกับดิจิตอล การพิจารณาทางเลือก ซอฟต์แวร์ อัลกอริทึม ปัญหายากและซับซ้อน ภาษา
โปรแกรมและการเขียนโปรแกรม ทรัพย์สินทางปัญญา ความเป็นมาตรฐาน โอเพ่นซอร์ส ระบบซอฟต์แวร์ ระบบปฏิบัติการ ระบบ
ไฟล์ ระบบดิสก์ การประยุกต์ใช้งาน เรียนรู้การโปรแกรม แนวคิดการเขียนโปรแกรมภาษา  การสื่อสารและเครือข่าย อินเตอร์เน็ต 
ชื่อโดเมนและที่อยู่ ลิขสิทธิ์บนอินเทอร์เน็ต ปัญญาประดิษฐ์ อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  เวิลด์ไวด์เว็บ ความปลอดภัยของเว็บ 
ข้อมูลและสารสนเทศ การค้นหา การติดตาม สังคมออนไลน์ การขุดและรวบรวมข้อมูล การประมวลผลแบบคลาวด์ ความเป็น
ส่วนตัวและความปลอดภัย การอ่านรหัส การไม่เปิดเผยตัวตน เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่และเทคโนโลยีดิจิทัลแห่งอนาคต 
 Hardware, Computer Structure, Logical Construction, Physical Construction, Moore’s Law, Bits, 
Bytes, Binary, and Representation of Information, Analog versus Digital, Analog-Digital Conversion, Branch 
instructions, Software, Algorithms, Hard Problems and Complexity, Programming and Programming Languages, 
Intellectual Property, Standards, Open Source, Software Systems, Operating Systems, File Systems, Disk file 
systems, Applications, Learning to Program, Programming Language Concepts, Communications and Networks, 
The Internet, Domain Names and Addresses, Copyright on the Internet, Artificial Inteligence, The Internet of 
Things, The World Wide Web, Web Security, Data and Information, Search, Tracking, Social Networks, Data 
Mining and Aggregation, Cloud Computing, Privacy and Security, Cryptography, Anonymity, Modern Digital 
Technology and Future Digital Technology 
 
 

3.2 จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม (ถ้ามี) 
การฝึกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/ 

การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

- 
 

- 
 

80 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษา 
 

45 ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษา 
 

3.3 จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล  
ให้ค าปรึกษาและค าแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล โดยนัดล่วงหน้าเพื่อพบปะอาจารย์ผู้สอน และใช้

สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ ได้แก ่E-mail: apichartc@sau.ac.th 
  

 

สามารถประยุกต์ใช้
เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อการ
สื่อสารกับผู้อื่นได้ดี ผา่นการ
น าเสนองานในชัน้เรียนและ
โครงงานเทคโนโลยีดิจิทลั
และนวัตกรรม 

 ✓   CLO3: 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสื่อสารและน าเสนอ
ผลงานด้านพื้นฐานเทคโนโลยีดิจิทัลต่อผู้อื่นในชั้นเรียน

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง ซึ่งต้องสอดคล้องกับที่ระบุไว้ใน
รายละเอียดของหลักสูตร โดยมาตรฐานการเรียนรู้แต่ละด้าน ให้แสดงข้อมูลต่อไปนี้  

1) สรุปสั้น ๆ เกี่ยวกับความรู้ หรือทักษะที่รายวิชามุ่งหวังที่จะพัฒนานักศึกษา         
2) ค าอธิบายเกี่ยวกับวิธีการสอนที่จะใช้ในรายวิชาเพ่ือพัฒนาความรู้ หรือทักษะในข้อ  1   
3) วิธีการที่จะใช้วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชานี้เพ่ือประเมินผลการเรียนรู้ในมาตรฐาน

การเรียนรู้ แต่ละด้านที่เก่ียวข้อง  

กลยุทธ์การพัฒนานักศึกษาตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง
ของหลักสูตร (PLOs) ที่

รายวิชารับผิดชอบ 
กลยุทธ์การสอน ตาม CLOs 

กลยุทธ์ส าหรับวิธีการวัดและ
ประเมินผล ตาม CLOs 

CLO1: สืบค้น วิเคราะห์ 
และบูรณาการความรู้ด้านพื้
นฐานเทคโนโลยีดิจิทัลได้อ
ย่างเป็นระบบ 
เพ่ืออธิบายหลักการและปร
ะยุกต์ใช้ในการพัฒนาโครงง
านเทคโนโลยีดิจิทัลและนวั
ตกรรมอย่างมีเหตุผล 

PLO1 จัดการเรียนรู้แบบบรรยายเ
ชิงปฏิสัมพันธ์ (Interactive 
Lecture) 
ร่วมกับการเรียนรู้โดยใช้ปั
ญหาเป็นฐาน (Problem-
based Learning) 
การอภิปรายกรณีศึกษา 
และมอบหมายงานให้สืบค้
น วิเคราะห์ 
และสังเคราะห์องค์ความรู้อ
ย่างเป็นระบบเพ่ือบูรณากา
รสู่การพัฒนาโครงงาน 

ประเมินจากการสอบข้อเขี
ยน 
(สอบกลางภาค/ปลายภาค) 
แบบทดสอบย่อย 
และรายงานการวิเคราะห์/
สืบค้น 
โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนน
แบบรูบริก (Rubric) 

CLO2: 
วิเคราะห์และเปรียบเทียบข้
อมูลเชิงตัวเลขและเหตุผลเ
ชิงตรรกะด้านพ้ืนฐานเทคโ
นโลยีดิจิทัล 
เพ่ือการตัดสินใจที่น่าเชื่อถื
อและสร้างสรรค์ผลงานโคร
งงานเทคโนโลยีดิจิทัลและ
นวัตกรรม 

PLO2 จัดการเรียนรู้แบบฝึกปฏิบัติ
และใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Hands-on & Problem-
based Learning) 
โดยมอบหมายแบบฝึกหัด/
กรณีศึกษาที่ต้องวิเคราะห์เ
ปรียบเทียบข้อมูลเชิงตัวเล
ขและเหตุผลเชิงตรรกะเพ่ือ
การตัดสินใจที่น่าเชื่อถือ 

ประเมินจากแบบฝึกหัด/ใบ
งาน 
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเ
ลข 
และการสอบภาคปฏิบัติ/ข้
อเขียน 
ด้วยเกณฑ์การให้คะแนนแ
บบรูบริก (Rubric) 
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CLO3: 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ในการสื่อสารและน าเสนอผ
ลงานด้านพ้ืนฐานเทคโนโลยี
ดิจิทัลต่อผู้อื่นในชั้นเรียนได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

PLO3 จัดการเรียนรู้แบบมอบหมา
ยงานกลุ่มและการน าเสนอ
ผลงานในชั้นเรียน (Group 
Work & Presentation) 
โดยใช้เครื่องมือดิจิทัลจัด
ท าสื่อและสื่อสารกับผู้อ่ืน 
พร้อมการให้ข้อมูลป้อนกลั
บจากอาจารย์และเพ่ือนร่ว
มชั้น 

ประเมินจากการน าเสนอผ
ลงาน 
คุณภาพของสื่อและเอกสาร
ประกอบ 
และการสื่อสารในชั้นเรียน 
ด้วยเกณฑ์การประเมินการ
น าเสนอ (Presentation 
Rubric) 

 

4.1 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบ PLOs ของหลักสูตรฯ ต่อรายวิชา 

รายวิชา 
Program Learning Outcome (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 
832103 พื้นฐานเทคโนโลยีดิจทิัล Ap Ap Ap   

Bloom’s Taxonomy: R = Remembering; U = Understanding; AP = Applying; AN = Analyzing; E = Evaluating; C = Creating  

 
หมายเหต ุ    1. PLOs Curriculum Mapping ให้หลักสูตรมีรายวิชาทีก่ระจายความรับผิดชอบต่อผลลัพธก์ารเรียนรูแ้ต่ละด้านให้ครบทุกข้อ 

2. ระบุแนวคิด Bloom’s Taxonomy ลงในช่องว่าง ให้มีความสัมพันธแ์ละเช่ือมโยงกับผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning 
Outcomes: CLOs) และรายละเอยีดผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้านดงันี้ 
R = Remember หมายถึง มีความสามารถในการจดจ า/รับรู ้   U = Understand หมายถึง มีความสามารถในการจับสาระส าคัญ และแสดงออกให้เห็นได้ 
Ap = Apply หมายถึง มีความสามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือปรับใช้ได้ An = Analyze หมายถึง วิเคราะห์ แยกแยะได ้
E = Evaluate หมายถึง ประเมินและสามารถน ามาใช้ในการตัดสินใจได้ C = Create หมายถึง สร้างสรรค์ คิดค้น พัฒนา 

 

  
หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

5.1 แผนการสอน                                  

ภาคบรรยาย/ภาคปฏิบัต ิ

สัปดาห์ท่ี 
หัวข้อ/

รายละเอียด 
CLOs 

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการ
เรียนการ

สอน 

สื่อที่ใช้/
แหล่งการ

เรียนรู้ 

ผลลัพธ์
(Output) 

ผู้สอน 

1 แนะน ารายวิ
ชา 
ภาพรวมเทคโ
นโลยดีิจิทัลแ
ละคอมพิวเต
อร์ 

CLO1 5 บรรยายเชิงป
ฏิสัมพันธ์และ
อภิปรายร่วมกั
น 
(Interactive 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ

ผังภาพรวมระ
บบดิจิทัล 

อ.อภิชาติ  
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Lecture & 
Discussion) 

งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

2 คอมพิวเตอร์
ฮารด์แวร์และ
โครงสร้างคอ
มพิวเตอร ์

CLO1 5 บรรยายเชิงป
ฏิสัมพันธ์และ
อภิปรายร่วมกั
น 
(Interactive 
Lecture & 
Discussion) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

สรุปองค์ประก
อบฮาร์ดแวร ์

อ.อภิชาติ  

3 โครงสร้างเชิง
ตรรกะและกา
ยภาพ 
กฎของมัวร์ 

CLO1 5 บรรยายเชิงป
ฏิสัมพันธ์และ
อภิปรายร่วมกั
น 
(Interactive 
Lecture & 
Discussion) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 

ใบงานโครงสร้
างคอมพิวเตอ
ร์ 

อ.อภิชาติ  
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และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

4 บิต ไบต์ 
ไบนารี 
และการแทน
ข้อมูล 

CLO2 5 ฝึกแก้โจทย์ปั
ญหาและอภิป
รายเฉลยร่วม
กัน 
(Problem 
Solving & 
Worked 
Examples) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

ใบงานการแท
นข้อมูล 

อ.อภิชาติ  

5 อนาล็อกกับดิ
จิทัลและการ
พิจารณาทางเ
ลือก 

CLO2 5 การเรยีนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐ
านและวิเครา
ะห์กรณีศึกษา 
(Problem-
based 
Learning & 
Case 
Discussion) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

ตารางเปรียบเ
ทียบทางเลือก 

อ.อภิชาติ  

6 ซอฟต์แวร์ 
อัลกอริทึม 
และปัญหายา
กซับซ้อน 

CLO2 5 การเรยีนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐ
านและวิเครา
ะห์กรณีศึกษา 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 

ผังงาน 
(Flowchart) 
ของปัญหา 

อ.อภิชาติ  
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(Problem-
based 
Learning & 
Case 
Discussion) 

(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

7 ภาษาโปรแกร
มและการเขีย
นโปรแกรมเบื้
องต้น 

CLO2 5 สาธิตและฝึกป
ฏิบัติในห้องป
ฏิบัติการพร้อ
มใบงาน 
(Demonstrat
ion & 
Hands-on 
Lab) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

โปรแกรมตัวอ
ย่างเบื้องต้น 

อ.อภิชาติ  

8 สอบกลางภาค 
9 ทรัพย์สินทาง

ปัญญา 
มาตรฐาน 
และโอเพ่นซอ
ร์ส 

CLO1 5 การเรยีนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐ
านและวิเครา
ะห์กรณีศึกษา 
(Problem-
based 
Learning & 
Case 
Discussion) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 

รายงานกรณีศึ
กษาลิขสิทธิ์ซ
อฟต์แวร์ 

อ.อภิชาติ  
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เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

10 ระบบซอฟต์แ
วร์และระบบ
ปฏิบัติการเบื้
องต้น 

CLO1 5 บรรยายเชิงป
ฏิสัมพันธ์และ
อภิปรายร่วมกั
น 
(Interactive 
Lecture & 
Discussion) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

สรุปหน้าทีร่ะ
บบปฏิบัติการ 

อ.อภิชาติ  

11 ระบบไฟล์แล
ะระบบดิสก ์

CLO1 5 สาธิตและฝึกป
ฏิบัติในห้องป
ฏิบัติการพร้อ
มใบงาน 
(Demonstrat
ion & 
Hands-on 
Lab) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

ใบงานการจัด
การไฟล ์

อ.อภิชาติ  
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12 การประยุกต์ใ
ช้งานและเครื่
องมือดิจิทัล 

CLO2 5 สาธิตและฝึกป
ฏิบัติในห้องป
ฏิบัติการพร้อ
มใบงาน 
(Demonstrat
ion & 
Hands-on 
Lab) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

ช้ินงานประยุก
ต์ใช้งาน 

อ.อภิชาติ  

13 การเขียนโปร
แกรมเพื่อแก้
ปัญหาเบื้องต้
น 

CLO2 5 สาธิตและฝึกป
ฏิบัติในห้องป
ฏิบัติการพร้อ
มใบงาน 
(Demonstrat
ion & 
Hands-on 
Lab) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

โปรแกรมแก้ปั
ญหา 

อ.อภิชาติ  

14 เทคโนโลยีดิจิ
ทัลสมยัใหม่แ
ละนวัตกรรม 
(กรณีศึกษา) 

CLO1 5 การเรยีนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐ
านและวิเครา
ะห์กรณีศึกษา 
(Problem-
based 
Learning & 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 

รายงานเทคโน
โลยีใหม ่

อ.อภิชาติ  
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Case 
Discussion) 

บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

15 โครงงานประ
ยุกต์เทคโนโล
ยีดิจิทัล 
(เวิร์กช็อป) 

CLO3 5 การเรยีนรู้โดย
ใช้โครงงานเป็
นฐานและเวริ์
กช็อปกลุ่ม 
(Project-
based 
Workshop) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ
ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

ต้นแบบโครงง
านเบื้องต้น 

อ.อภิชาติ  

16 น าเสนอโครง
งานและสรุปร
ายวิชา 

CLO3 5 น าเสนอผลงา
น อภิปราย 
และสะท้อนผ
ลการเรียนรูร้่ว
มกัน 
(Presentatio
n & 
Reflection) 

เอกสารประก
อบการสอน/ส
ไลด,์ ระบบ e-
Learning 
(sau.ac.th), 
แบบฝึกหัด/ใบ
งาน, 
บทความและ
แหล่งเรียนรู้อ
อนไลน์, 
เครื่องคอมพิว
เตอร์/อุปกรณ์
สาธิต 
และแพลตฟอ

สไลด์น าเสนอ
โครงงาน 

อ.อภิชาติ  
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ร์มเขียนโปรแ
กรมเบื้องต้น 

 รวม  80      
ค ำอธิบำย ควรมีช่วงเวลำส ำหรับชี้แจงนักศึกษำให้ทรำบถึงจุดมุ่งหมำยของรำยวิชำ ค ำอธิบำยรำยวิชำ ผลลัพธ์กำรเรยีนรูร้ะดับรำยวิชำ 
วิธีกำรเรียนกำรสอน และวิธีกำรวดัและประเมินผล 

 

 

5.2 แผนการประเมินตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา 
การวัดผล 

ที ่
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ 
คาดหวังของรายวิชา 

(CLOs) 

วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 

สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของการ 

ประเมินผล 
(รวม 100%) 

1  CLO1 ความรับผิดชอบต่อการเรียน  
การสอบกลางภาค 

8 30 

2  CLO2, CLO3 งานมอบหมาย 
การน าเสนอ  

ตลอดภาคการศึกษา 
(สัปดาห์ที่ 3–15) 

30 

3  CLO1, CLO2 คะแนนสอบปลายภาค  17 40 

เกณฑ์การประเมินผลรายวิชา 

1) องค์ประกอบของการประเมินผลการเรียน   

ระดับคะแนน ช่วงระดับคะแนน 
A 80%ขึ้นไป   

B+ 75-79%     

B 70-74% 
C+ 65-69% 

C 60-64% 

D+ 55-59% 
D 50-54% 

F ต่ ากว่า 50% 
 

2) ระบบการประเมินผลการเรียน ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

เนื้อหาที่ประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การประเมินหลังการเรียน เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดโดยอาจารย์ผู้สอนในแต่ละ
ส่วนของเนื้อหารายวิชา 
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การประเมินผลจาก “กรณีศึกษา” ที่อาจารย์ผู้สอน
ยกตัวอย่าง 

เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดโดยอาจารย์ผู้สอนในแต่ละ
ส่วนของเนื้อหารายวิชา 

การน าเสนอ ประเมินโดยใช้ Scoring Rubric ส าหรับการท างาน
กลุ่ม โดยใช้เกณฑ์การประเมินการน าเสนอ แบ่ง
ออกเป็น 
1) เนื้อหา 
2) วิธีการพูดน าเสนอ 
3) เวลาที่ใช้ในการน าเสนอ 
4) การใช้เทคโนโลยีในการน าเสนอและการให้
คะแนนการเข้าร่วมฟังการน าเสนอ 

ค ำอธิบำย * ระบุผลกำรเรียนรู้หัวข้อย่อยตำมที่ปรำกฏในแผนที่แสดงกำรกระจำยควำมรบัผิดชอบต่อของรำยวิชำ (Curriculum 
Mapping) ของรำยละเอียดหลักสตูร (แบบ SAU-OBE-02)  
           * วิธีกำรประเมิน เช่น ประเมินจำกกำรเขียนรำยงำนหรือโครงงำนหรือกำรทดสอบ  

3) ในกรณีที่มีข้อสงสัย นักศึกษาสามารถขอตรวจสอบผลการเรียนของรายวิชานี้ได้ โดยยื่นค าร้องไปยังหัวหน้า
สาขาวิชา/ผู้อ านวยการหลักสูตร ภายในระยะเวลา 1 สัปดาห์ 

 

 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน  

6.1 ต าราและเอกสารหลักที่ใช้ประกอบการเรียน (ระบุต ำรำ และเอกสำรหลักหรือข้อมูลที่เป็นประโยชน์อ่ืน ๆ ที่
ใช้ในกำรเรียนกำรสอน)  
เอกสารประกอบการสอนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีดิจิทัล  และต าราหลัก: Brookshear, J.G. & Brylow, D. 
Computer Science: An Overview. Pearson. 

6.2 อุปกรณ์การสอนอ่ืน ๆ (ถ้ามี) (ระบุเอกสำรส ำคัญอ่ืนๆที่ใช้ประกอบกำรเรียนกำรสอน เช่น สื่ออิเล็กทรอนิกส์
หรือแหล่งสืบค้นอ่ืนๆ)  

สื่ออิเล็กทรอนิกส์บนระบบ e-Learning (sau.ac.th), แพลตฟอร์มฝึกเขียนโปรแกรมออนไลน์ 
และแหล่งเรียนรู้โอเพ่นซอร์ส 

6.3 ทรัพยากรหรือวิธีการใช้ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษา (ถ้าม)ี 
- 

6.4 การบรรยายโดยผู้มีประสบการณ์ทางวิชาการหรือวิชาชีพจากหน่วยงานหรือชุมชนภายนอก (ถ้ามี) 
-             

6.5 การดูงานนอกสถานที่ในรายวิชา (ถ้ามี) 
- 
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หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

7.1 กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา  
1) การประเมินผลการด าเนินการตามแผนการสอน  
2) การประเมินผลการศึกษาของผู้เรียนตามด้านการพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา  
3) การประเมินการประเมินการสอนของอาจารย์โดยนักศึกษาจากระบบ sau.ac.th 

7.2 กลยุทธ์การประเมินการสอน  
1) การปรับเนื้อหาการสอนให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรตามที่ระบุใน SAU-OBE-02 
2) การปรับกิจกรรมการเรียนรู้ของรายวิชาให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรตามที่ระบุใน SAU-
OBE-02 

7.3 การปรับปรุงการสอน (อธิบำยกลไกและวิธีกำรปรับปรุงกำรสอนว่ำมีกลไกและวิธีกำรปรับปรุงกำรสอนไว้อย่ำงไรบ้ำง) 

ตัวอย่างเช่น 
1) บันทึกข้อมูลและสัมภาษณ์นักศึกษาท่ีลงทะเบียนในรายวิชา 
2) ปรับปรุงการสอนผ่านการสัมมนาอาจารย์ผู้สอนเมื่อสิ้นภาคการศึกษา 

7.4 การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา (อธิบำยกระบวนกำรที่ใช้ในกำรทวนสอบมำตรฐำน

ผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษำตำมมำตรฐำนผลกำรเรียนรู้ของรำยวิชำ)  
1) ทวนสอบจากคะแนนข้อสอบ หรืองานที่มอบหมาย 
2) ทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาโดยระบบคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
3) ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา เปิดโอกาสให้นักศึกษาสะท้อน (feed back) และมีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์
ในรายหัวข้อตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้ในรายวิชา อาจได้จากการสอบถามหรือการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา 
รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อยและหลังจากการออกผลการเรียนรายวิชาหรือการวิเคราะห์ข้อสอบ 

7.5 การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา (อธิบำยกระบวนกำรในกำรน ำข้อมูลที่

ได้จำกกำรประเมินเพื่อปรับปรุงคุณภำพ) 
น าผลการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
และผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ มาวิเคราะห์ร่วมกันในการสัมมนาอาจารย์ผู้สอนเมื่อสิ้นภาคการศึกษา 
เพ่ือปรับปรุงเนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning สื่อการสอน 
และวิธีการวัดและประเมินผลให้สอดคล้องกับ ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) และของหลักสูตร (PLOs) 
ตามวงจรคุณภาพ PDCA แล้วจัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา (แบบ SAU-OBE-04/มคอ.5) 
เสนอต่อคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
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ลงชื่อ:  อ.อภิชาติ ค าปลิว 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
วันที่ 15 กรกฎาคม 2568 

ระดับปริญญาตรี 

ลงชื่อ:  ............................................ 
หัวหน้าสาขาวิชา 

วันที่............................................... 

หลักสูตรระดับปริญญาโท/ปริญญาเอก 

ลงชื่อ:  ............................................ 
ผู้อ านวยการหลักสูตร 

วันที่............................................... 

หลักสูตรระดับปริญญาโท/ปริญญาเอก 

ลงชื่อ:  ............................................ 
คณบดี 

วันที่............................................... 

 


