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รายละเอียดของรายวิชา 
 

มหาวิทยาลัยเอเชียอาคเนย์ 
SOUTHEAST ASIA UNIVERSITY 

คณะ/หลักสูตร/สาขาวิชา  คณะศิลปศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

  หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1.1 รหัสและช่ือรายวิชา         
รหัสวิชา 832213            ชื่อรายวิชา  เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
                                 (ภาษาอังกฤษ) (Technology Multimedia) 

1.2 จ านวนหน่วยกิต                  3 หน่วยกิต               (3-0-6)  

1.3 ประเภทของรายวิชา  
ระดับปริญญาตรี  
 ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิต   วิชาเฉพาะ   กลุ่มวิชา  แกน   เอกบังคับ  เอกเลือก  
  วิชาเลือกเสรี  
  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
       กลุ่ม   ทักษะทางปัญญา            ทักษะการมีปฏิสัมพันธ์  
               ทักษะการเป็นผู้น าตนเอง   ทักษะทางด้านดิจิทัล 
ระดับปริญญาโท และระดับปริญญาเอก 
 หมวดวิชาเสริมพ้ืนฐาน  หมวดวิชาบังคับ  หมวดกลุ่มวิชา....................................................... 

1.4 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา        
1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อ.ชนินทร เฉลิมสุข 
2) อาจารย์ผู้สอน อ.วนัชพร เพาะปลูก 

1.5 ภาคการศึกษา/ ชั้นปีท่ีเรียน (ตามแผนการศึกษาของหลักสูตร)  
ปีการศึกษาที่ 2568 ภาคการศึกษาที ่1 ชั้นปีที่เรียน 1   

1.6 รายวิชาบังคับก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)  
รหัสวิชา...................ชื่อรายวิชา...................................................................................................... 

1.7 รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี)  
รหัสวิชา........................  ชื่อรายวิชา......................................................................................  

1.8 สถานที่เรียน   
 Onsite ห้อง IT302  อาคารพลกฤษณ ประโมทะกะ มหาวิทยาลัยเอเชียอาคเนย์  
 Online หลักสูตร (ระบบการศึกษาทางไกลทางอินเทอร์เน็ต) 
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1.9 วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด   
วันที่ 15 กรกฎาคม 2568 

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

2.1 จุดมุ่งหมายของรายวิชา  
1) เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิด หลักการ และองค์ประกอบของมัลติมีเดีย   
2) เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถออกแบบกราฟิก สร้างภาพเคลื่อนไหว ตัดต่อภาพและเสียง และประยุกต์ใช้สื่อประสม   
3) เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสื่อสารและน าเสนอผลงานสื่อมัลติมีเดีย   
4) เพ่ือปลูกฝังจริยธรรม ความรับผิดชอบด้านลิขสิทธิ์ ทัศนคติเชิงบวก และการเรียนรู้ต่อเนื่องตามแนวทาง OBE 

2.2 วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

ปรับปรุงให้สอดคล้องกับ PLOs (PLO1, PLO3, PLO4, PLO5) ตามแนวทาง OBE และ AUN-QA 
โดยใช้เครื่องมือออกแบบสื่อสมัยใหม่ เน้นโครงงานผลิตสื่อสร้างสรรค์ท่ีค านึงถึงจริยธรรมและลิขสิทธิ์ 
พร้อมการประเมินตามสภาพจริง 

  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรและผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้าน 
(ไม่จ าเป็นต้องเลือกทุกช่อง) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 สามารถสืบค้น 
และวิเคราะห์ประเด็น
ปัญหาด้วยการบูรณาการ
ความรู้ทางวชิาการอย่าง
เป็นระบบ เพื่อพัฒนา
โครงงานเทคโนโลยีดิจิทลั
และนวัตกรรมอย่างมี
เหตุผล 
 

K S E C CLO1: สืบค้น วิเคราะห์ 
และบูรณาการความรู้ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียแล

ะการออกแบบสื่อได้อย่างเป็นระบบ 
เพ่ืออธิบายหลักการและออกแบบแนวทางในการ

พัฒนาผลงานสื่อมัลติมีเดียอย่างมีเหตุผล 

✓    

PLO3  
สามารถประยุกต์ใช้
เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อการ
สื่อสารกับผู้อื่นได้ดี ผา่น
การน าเสนองานในชัน้
เรียนและโครงงาน
เทคโนโลยดีิจิทัลและ
นวัตกรรม 

 

K S E C CLO2: 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสื่อสารและน า
เสนอผลงานผลงานสื่อมัลติมีเดียต่อผู้อ่ืนในชั้นเรีย

นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 ✓   
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หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 

• 3.1 ค าอธิบายรายวิชา (Course Description) 
 แนวคิดและหลักการของมัลติมีเดีย องค์ประกอบของมัลติมีเดีย ประเภทของกราฟิก หลักการออกแบบ
กราฟิก ออกแบบกราฟิกเบื้องต้น การใช้เครื่องมือในการออกแบบ การสร้างภาพเคลื่อนไหว การตัดต่อภาพและเสียง การ
สร้างภาพเสมือนจริง ประยุกต์ใช้สื่อประสมแบบต่าง ๆ เครื่องมือต่าง ๆ ส าหรับมัลติมีเดีย 
 Concepts and Principles of multimedia. Elements of Multimedia. Types of graphics and 
graphic design concept. Principle of creating basic figures. Software tools used in graphic design. 
Techniques in animation creation, audio and video montage. Virtual image creation. Multimedia 
applications and tools.. 
 

3.2 จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม (ถ้ามี) 
การฝึกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/ 

การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

- 
 

- 
 

80 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษา 
 

45 ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษา 
 

3.3 จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล  

PLO4  
แสดงออกถึงคุณธรรม
จริยธรรม ตรงต่อหน้าที่ มี
ความเพียร มีภาวะผูน้ า 
สามารถท างานเป็นทีมได้
อย่างมีระเบียบวนิัย
ภายใต้จรรยาบรรณ
วิชาชีพ 

 

K S E C CLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม 
ความรับผิดชอบ ตรงต่อหน้าที่ 

มีวินัยและภาวะผู้น า 
ท างานเป็นทีมภายใต้จรรยาบรรณวิชาชีพดิจิทัลใ

นการพัฒนาผลงานสื่อมัลติมีเดีย 

  ✓  

PLO5  
แสดงออกถึงทัศนคติเชิง
บวก ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อ่ืน 
รับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคมเพื่อพัฒนาการ
เรียนรู้ของตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง 

 

K S E C CLO4: แสดงออกถึงทัศนคติเชิงบวก 
ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

และพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่องใน
การเรียนรู้เทคโนโลยีมัลติมีเดียและการออกแบบ

สื่อ 

   ✓ 
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ให้ค าปรึกษาและค าแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล โดยนัดล่วงหน้าเพื่อพบปะอาจารย์ผู้สอน และใช้
สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ ได้แก ่E-mail: wanachapornp@sau.ac.th 

  

 

หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง ซึ่งต้องสอดคล้องกับที่ระบุไว้ใน
รายละเอียดของหลักสูตร โดยมาตรฐานการเรียนรู้แต่ละด้าน ให้แสดงข้อมูลต่อไปนี้  

1) สรุปสั้น ๆ เกี่ยวกับความรู้ หรือทักษะที่รายวิชามุ่งหวังที่จะพัฒนานักศึกษา         
2) ค าอธิบายเกี่ยวกับวิธีการสอนที่จะใช้ในรายวิชาเพ่ือพัฒนาความรู้ หรือทักษะในข้อ  1   
3) วิธีการที่จะใช้วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชานี้เพ่ือประเมินผลการเรียนรู้ในมาตรฐาน

การเรียนรู้ แต่ละด้านที่เก่ียวข้อง  

กลยุทธ์การพัฒนานักศึกษาตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ี
คาดหวังของหลักสูตร 
(PLOs) ที่รายวิชา

รับผิดชอบ 

กลยุทธ์การสอน ตาม CLOs 
กลยุทธ์ส าหรับวิธีการวัด

และประเมินผล ตาม CLOs 

CLO1: สืบค้น วิเคราะห์ 
และบูรณาการความรู้ด้าน
เทคโนโลยีมัลติมีเดียและ
การออกแบบสื่อได้อย่างเ
ป็นระบบ 
เพ่ืออธิบายหลักการและอ
อกแบบแนวทางในการพั
ฒนาผลงานสื่อมัลติมีเดีย
อย่างมีเหตุผล 

PLO1 จัดการเรียนรู้แบบบรรยา
ยเชิงปฏิสัมพันธ์ 
(Interactive Lecture) 
ร่วมกับการเรียนรู้โดยใช้ปั
ญหาเป็นฐาน (Problem-
based Learning) 
การอภิปรายกรณีศึกษา 
และมอบหมายให้สืบค้น 
วิเคราะห์ 
และสังเคราะห์องค์ความ
รู้อย่างเป็นระบบ 
เพ่ือบูรณาการความรู้สู่กา
รพัฒนาโครงงาน 

ประเมินจากการสอบข้อเ
ขียน 
(สอบกลางภาค/ปลายภา
ค) แบบทดสอบย่อย 
และรายงานการวิเคราะห์
/สืบค้น 
โดยใช้เกณฑ์การให้คะแน
นแบบรูบริก (Rubric) 

CLO2: 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิ
ทัลในการสื่อสารและน าเ
สนอผลงานผลงานสื่อมัล

PLO3 จัดการเรียนรู้แบบมอบห
มายงานกลุ่มและการน าเ
สนอผลงานในชั้นเรียน 
(Group Work & 

ประเมินจากการน าเสนอ
ผลงาน 
คุณภาพของสื่อและเอกส
ารประกอบ 
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ติมีเดียต่อผู้อ่ืนในชั้นเรียน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

Presentation) 
โดยใช้เครื่องมือดิจิทัลในก
ารจัดท าสื่อและสื่อสารกับ
ผู้อื่น 
พร้อมการให้ข้อมูลป้อนก
ลับจากอาจารย์และเพ่ือน
ร่วมชั้น 

และการสื่อสารในชั้นเรีย
น 
ด้วยเกณฑ์การประเมินกา
รน าเสนอ (Presentation 
Rubric) 

CLO3: 
แสดงออกถึงคุณธรรม 
จริยธรรม 
ความรับผิดชอบ 
ตรงต่อหน้าที่ 
มีวินัยและภาวะผู้น า 
ท างานเป็นทีมภายใต้จรรย
าบรรณวิชาชีพดิจิทัลในกา
รพัฒนาผลงานสื่อมัลติมีเดี
ย 

PLO4 จัดการเรียนรู้โดยสอดแท
รกคุณธรรม จริยธรรม 
และจรรยาบรรณวิชาชีพ
ดิจิทัลในทุกกิจกรรม 
มอบหมายงานที่เน้นควา
มรับผิดชอบ 
ความตรงต่อเวลา วินัย 
ภาวะผู้น า 
และการท างานเป็นทีม 

ประเมินจากพฤติกรรมคว
ามรับผิดชอบ 
การตรงต่อเวลา วินัย 
การเข้าชั้นเรียน 
และการท างานร่วมกับผู้อ่ื
น 
ด้วยแบบสังเกตพฤติกรร
มและเกณฑ์การประเมิน
การท างานกลุ่ม 

CLO4: 
แสดงออกถึงทัศนคติเชิงบ
วก 
ยอมรับฟังความคิดเห็นขอ
งผู้อื่น 
รับผิดชอบต่อตนเองและสั
งคม 
และพัฒนาการเรียนรู้ของ
ตนเองอย่างต่อเนื่องในกา
รเรียนรู้เทคโนโลยีมัลติมีเ
ดียและการออกแบบสื่อ 

PLO5 จัดการเรียนรู้แบบสะท้อ
นคิด (Reflective 
Learning) 
ส่งเสริมการท างานกลุ่มที่เ
ปิดรับฟังความคิดเห็นขอ
งผู้อื่น 
การเรียนรู้ด้วยตนเองอย่า
งต่อเนื่อง 
และการรับผิดชอบต่อตน
เองและสังคม 

ประเมินจากการสะท้อนคิ
ด 
การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
การยอมรับฟังความคิดเห็
น และการพัฒนาตนเอง 
ด้วยแบบประเมินตนเองแ
ละการประเมินโดยเพื่อน 
(Self & Peer 
Assessment) 

 

4.1 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบ PLOs ของหลักสูตรฯ ต่อรายวิชา 

รายวิชา 
Program Learning Outcome (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 
832213 เทคโนโลยีมลัติมีเดีย C  Ap Ap Ap 



SAU-OBE-03  
  
Bloom’s Taxonomy: R = Remembering; U = Understanding; AP = Applying; AN = Analyzing; E = Evaluating; C = Creating  

 
หมายเหต ุ    1. PLOs Curriculum Mapping ให้หลักสูตรมีรายวิชาทีก่ระจายความรับผิดชอบต่อผลลัพธก์ารเรียนรูแ้ต่ละด้านให้ครบทุกข้อ 

2. ระบุแนวคิด Bloom’s Taxonomy ลงในช่องว่าง ให้มีความสัมพันธแ์ละเช่ือมโยงกับผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning 
Outcomes: CLOs) และรายละเอยีดผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้านดงันี้ 
R = Remember หมายถึง มีความสามารถในการจดจ า/รับรู ้   U = Understand หมายถึง มีความสามารถในการจับสาระส าคัญ และแสดงออกให้เห็นได้ 
Ap = Apply หมายถึง มีความสามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือปรับใช้ได้ An = Analyze หมายถึง วิเคราะห์ แยกแยะได ้
E = Evaluate หมายถึง ประเมินและสามารถน ามาใช้ในการตัดสินใจได้ C = Create หมายถึง สร้างสรรค์ คิดค้น พัฒนา 

  
หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

5.1  แผนการสอน       

ภาคบรรยาย/ภาคปฏิบัต ิ

สัปดาห์ท่ี 
หัวข้อ/

รายละเอียด 
CLOs 

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรม
การเรียน
การสอน 

สื่อที่ใช้/
แหล่งการ

เรียนรู้ 

ผลลัพธ์
(Output) 

ผู้สอน 

1 แนะน ารายวิ
ชา แนวคิด 
หลักการ 
และองค์ประ
กอบของมัลติ
มีเดีย 

CLO1 5 บรรยายเชิงป
ฏิสัมพันธ์ 
อภิปราย 
และวิเคราะห์
กรณีศึกษา 
(Interactive 
Lecture & 
Case 
Discussion) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

สรุปองค์ประ
กอบมัลติมเีดี
ย 

อ.วนัชพร 

2 ประเภทของ
กราฟิกและห
ลักการเรื่องส ี

CLO1 5 บรรยายเชิงป
ฏิสัมพันธ์ 
อภิปราย 
และวิเคราะห์
กรณีศึกษา 
(Interactive 
Lecture & 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี

ใบงานวิเคราะ
ห์กราฟิกและ
ส ี

อ.วนัชพร 
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Case 
Discussion) 

ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

3 หลักการออก
แบบกราฟิก 
(Graphic 
Design 
Principles) 

CLO1, 
CLO3 

5 การเรยีนรู้โด
ยใช้ปัญหา/โค
รงงานเป็นฐา
น 
และเวริ์กช็อป
กลุ่ม 
(Problem/Pr
oject-based 
Workshop) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

แนวคิดงานอ
อกแบบ 

อ.วนัชพร 

4 การออกแบบ
กราฟิกเบื้อง
ต้นและการใ
ช้เครื่องมือ 

CLO1 5 สาธิตและฝึก
ปฏิบัติในห้อง
ปฏิบัติการพร้
อมใบงาน 
(Demonstra
tion & 
Hands-on 
Lab) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 

ช้ินงานกราฟิ
ก 

อ.วนัชพร 
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บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

5 การตกแต่งแ
ละตดัต่อภาพ 
(Image 
Editing) 

CLO1 5 สาธิตและฝึก
ปฏิบัติในห้อง
ปฏิบัติการพร้
อมใบงาน 
(Demonstra
tion & 
Hands-on 
Lab) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

ภาพที่ตกแต่ง
แล้ว 

อ.วนัชพร 

6 หลักการสร้า
งภาพเคลื่อน
ไหว 
(Animation 
Principles) 

CLO1 5 บรรยายเชิงป
ฏิสัมพันธ์ 
อภิปราย 
และวิเคราะห์
กรณีศึกษา 
(Interactive 
Lecture & 
Case 
Discussion) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

สตอรีบอร์ดภ
าพเคลื่อนไหว 

อ.วนัชพร 
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7 การสร้างภา
พเคลื่อนไหว 
(Animation) 

CLO1 5 สาธิตและฝึก
ปฏิบัติในห้อง
ปฏิบัติการพร้
อมใบงาน 
(Demonstra
tion & 
Hands-on 
Lab) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

ช้ินงานภาพเค
ลื่อนไหว 

อ.วนัชพร 

8 สอบกลางภาค 

9 การตัดต่อเสี
ยง (Audio 
Editing) 

CLO1 5 สาธิตและฝึก
ปฏิบัติในห้อง
ปฏิบัติการพร้
อมใบงาน 
(Demonstra
tion & 
Hands-on 
Lab) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

ไฟล์เสียงท่ีตัด
ต่อ 

อ.วนัชพร 

10 การตัดต่อวิดี
โอ (Video 
Editing) 

CLO1 5 สาธิตและฝึก
ปฏิบัติในห้อง
ปฏิบัติการพร้
อมใบงาน 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 

คลิปวิดีโอที่ตั
ดต่อ 

อ.วนัชพร 
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(Demonstra
tion & 
Hands-on 
Lab) 

(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

11 การสร้างภา
พเสมือนจริง 
(AR/VR) 
เบื้องต้น 

CLO1 5 สาธิตและฝึก
ปฏิบัติในห้อง
ปฏิบัติการพร้
อมใบงาน 
(Demonstra
tion & 
Hands-on 
Lab) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

ช้ินงานสื่อเสมื
อนจริง 

อ.วนัชพร 

12 การประยุกต์
ใช้สื่อประสม
และการผสา
นสื่อ 
(Multimedi
a 
Authoring) 

CLO1, 
CLO3 

5 การเรยีนรู้โด
ยใช้ปัญหา/โค
รงงานเป็นฐา
น 
และเวริ์กช็อป
กลุ่ม 
(Problem/Pr
oject-based 
Workshop) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 

สื่อประสมบรู
ณาการ 

อ.วนัชพร 
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และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

13 การออกแบบ
ประสบการณ์
ผู้ใช้ส าหรับสื่
อมัลติมเีดีย 
(UX) 

CLO1, 
CLO3 

5 การเรยีนรู้โด
ยใช้ปัญหา/โค
รงงานเป็นฐา
น 
และเวริ์กช็อป
กลุ่ม 
(Problem/Pr
oject-based 
Workshop) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

ต้นแบบประส
บการณผ์ู้ใช้ 

อ.วนัชพร 

14 จริยธรรม 
ลิขสิทธิ์ 
และการใช้ท
รัพยากรสื่ออ
ย่างรับผิดชอ
บ 

CLO1 5 บรรยายเชิงป
ฏิสัมพันธ์ 
อภิปราย 
และวิเคราะห์
กรณีศึกษา 
(Interactive 
Lecture & 
Case 
Discussion) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ

รายงานประเ
ด็นลิขสิทธิ/์จ
ริยธรรม 

อ.วนัชพร 
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ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

15 การวางแผน
และผลิตโคร
งงานสื่อมัลติ
มีเดีย 
(Workshop) 

CLO1, 
CLO3 

5 การเรยีนรู้โด
ยใช้ปัญหา/โค
รงงานเป็นฐา
น 
และเวริ์กช็อป
กลุ่ม 
(Problem/Pr
oject-based 
Workshop) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

ต้นแบบผลงา
นสื่อ 

อ.วนัชพร 

16 การน าเสนอ
ผลงานสื่อมัล
ติมีเดยี/สรุปร
ายวิชา 

CLO2, 
CLO3, 
CLO4 

5 น าเสนอผลงา
น อภิปราย 
และสะท้อนผ
ลการเรียนรูร้่
วมกัน 
(Presentatio
n & 
Reflection) 

เอกสารประก
อบการสอน/
สไลด์, ระบบ 
e-Learning 
(sau.ac.th), 
โปรแกรมออก
แบบกราฟิก 
ตัดต่อภาพ/เสี
ยง/วิดีโอ 
และเครื่องมือ
สร้างภาพเคลื่
อนไหว/สื่อเส
มือนจริง, 
บทความ/สื่อ
ออนไลน์ 
และแหล่งเรีย
นรู้เปิด 

ผลงานสื่อแล
ะสไลด์น าเสน
อ 

อ.วนัชพร 

 รวม  80      
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ค ำอธิบำย ควรมีช่วงเวลำส ำหรับชี้แจงนักศึกษำให้ทรำบถึงจุดมุ่งหมำยของรำยวิชำ ค ำอธิบำยรำยวิชำ ผลลัพธ์กำรเรยีนรูร้ะดับ
รำยวิชำ วิธีกำรเรยีนกำรสอน และวิธีกำรวัดและประเมินผล 

 

 

 

 

 

5.2 แผนการประเมินตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา 
การวัดผล 

ที ่
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ 
คาดหวังของรายวิชา 

(CLOs) 

วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 

สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของการ 

ประเมินผล 
(รวม 100%) 

1  CLO1 ความรับผิดชอบต่อการเรียน  
การสอบกลางภาค 

8 30 

2  CLO2, CLO3, CLO4 งานมอบหมาย 
การน าเสนอ  

ตลอดภาคการศึกษา 
(สัปดาห์ที่ 3–15) 

30 

3  CLO1, CLO2 คะแนนสอบปลายภาค  17 40 

เกณฑ์การประเมินผลรายวิชา 

1) องค์ประกอบของการประเมินผลการเรียน   

ระดับคะแนน ช่วงระดับคะแนน 
A 80%ขึ้นไป   

B+ 75-79%     

B 70-74% 
C+ 65-69% 

C 60-64% 

D+ 55-59% 
D 50-54% 

F ต่ ากว่า 50% 
 

2) ระบบการประเมินผลการเรียน ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

เนื้อหาที่ประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การประเมินหลังการเรียน เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดโดยอาจารย์ผู้สอนในแต่ละ
ส่วนของเนื้อหารายวิชา 
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การประเมินผลจาก “กรณีศึกษา” ที่อาจารย์ผู้สอน
ยกตัวอย่าง 

เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดโดยอาจารย์ผู้สอนในแต่ละ
ส่วนของเนื้อหารายวิชา 

การน าเสนอ ประเมินโดยใช้ Scoring Rubric ส าหรับการท างาน
กลุ่ม โดยใช้เกณฑ์การประเมินการน าเสนอ แบ่ง
ออกเป็น 
1) เนื้อหา 
2) วิธีการพูดน าเสนอ 
3) เวลาที่ใช้ในการน าเสนอ 
4) การใช้เทคโนโลยีในการน าเสนอและการให้
คะแนนการเข้าร่วมฟังการน าเสนอ 

ค ำอธิบำย * ระบุผลกำรเรียนรู้หัวข้อย่อยตำมที่ปรำกฏในแผนที่แสดงกำรกระจำยควำมรบัผิดชอบต่อของรำยวิชำ (Curriculum 
Mapping) ของรำยละเอียดหลักสตูร (แบบ SAU-OBE-02)  
           * วิธีกำรประเมิน เช่น ประเมินจำกกำรเขียนรำยงำนหรือโครงงำนหรือกำรทดสอบ  

3) ในกรณีที่มีข้อสงสัย นักศึกษาสามารถขอตรวจสอบผลการเรียนของรายวิชานี้ได้ โดยยื่นค าร้องไปยังหัวหน้า
สาขาวิชา/ผู้อ านวยการหลักสูตร ภายในระยะเวลา 1 สัปดาห์ 

 

 

 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน  

6.1 ต าราและเอกสารหลักที่ใช้ประกอบการเรียน (ระบุต ำรำ และเอกสำรหลักหรือข้อมูลที่เป็นประโยชน์อ่ืน ๆ ที่
ใช้ในกำรเรียนกำรสอน)  
     เอกสารประกอบการสอนเทคโนโลยีมัลติมีเดีย. และ Vaughan, T. Multimedia: Making It Work. McGraw-
Hill. 

6.2 อุปกรณ์การสอนอ่ืน ๆ (ถ้ามี) (ระบุเอกสำรส ำคัญอ่ืนๆที่ใช้ประกอบกำรเรียนกำรสอน เช่น สื่ออิเล็กทรอนิกส์
หรือแหล่งสืบค้นอ่ืนๆ)  

สื่ออิเล็กทรอนิกส์บนระบบ e-Learning (sau.ac.th), เอกสารและบทเรียนของโปรแกรมออกแบบสื่อ, 
คลังทรัพยากรสื่อเปิดและกรณีศึกษางานมัลติมีเดีย 

6.3 ทรัพยากรหรือวิธีการใช้ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษา (ถ้าม)ี 
- 

6.4 การบรรยายโดยผู้มีประสบการณ์ทางวิชาการหรือวิชาชีพจากหน่วยงานหรือชุมชนภายนอก (ถ้ามี) 
-             

6.5 การดูงานนอกสถานที่ในรายวิชา (ถ้ามี) 
- 
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หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

7.1 กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา  
1) การประเมินผลการด าเนินการตามแผนการสอน  
2) การประเมินผลการศึกษาของผู้เรียนตามด้านการพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา  
3) การประเมินการประเมินการสอนของอาจารย์โดยนักศึกษาจากระบบ sau.ac.th 

7.2 กลยุทธ์การประเมินการสอน  
1) การปรับเนื้อหาการสอนให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรตามที่ระบุใน SAU-OBE-02 
2) การปรับกิจกรรมการเรียนรู้ของรายวิชาให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรตามที่ระบุใน SAU-
OBE-02 

7.3 การปรับปรุงการสอน (อธิบำยกลไกและวิธีกำรปรับปรุงกำรสอนว่ำมีกลไกและวิธีกำรปรับปรุงกำรสอนไว้อย่ำงไรบ้ำง) 

ตัวอย่างเช่น 
1) บันทึกข้อมูลและสัมภาษณ์นักศึกษาท่ีลงทะเบียนในรายวิชา 
2) ปรับปรุงการสอนผ่านการสัมมนาอาจารย์ผู้สอนเมื่อสิ้นภาคการศึกษา 

7.4 การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา (อธิบำยกระบวนกำรที่ใช้ในกำรทวนสอบมำตรฐำน

ผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษำตำมมำตรฐำนผลกำรเรียนรู้ของรำยวิชำ)  
1) ทวนสอบจากคะแนนข้อสอบ หรืองานที่มอบหมาย 
2) ทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาโดยระบบคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
3) ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา เปิดโอกาสให้นักศึกษาสะท้อน (feed back) และมีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์
ในรายหัวข้อตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้ในรายวิชา อาจได้จากการสอบถามหรือการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา 
รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อยและหลังจากการออกผลการเรียนรายวิชาหรือการวิเคราะห์ข้อสอบ 

7.5 การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา (อธิบำยกระบวนกำรในกำรน ำข้อมูลที่

ได้จำกกำรประเมินเพื่อปรับปรุงคุณภำพ) 
น าผลการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
และผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ มาวิเคราะห์ร่วมกันในการสัมมนาอาจารย์ผู้สอนเมื่อสิ้นภาคการศึกษา 
เพ่ือปรับปรุงเนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning สื่อการสอน 
และวิธีการวัดและประเมินผลให้สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) และของหลักสูตร (PLOs) 
ตามวงจรคุณภาพ PDCA แล้วจัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา (แบบ SAU-OBE-04/มคอ.5) 
เสนอต่อคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือวางแผนพัฒนาและปรับปรุงในปีการศึกษาถัดไป 
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